Il progetto consiste in un software in grado di rilevare la voce di un interlocutore e tradurla nel linguaggio dei segni. Si
tratta di un assistente digitale in grado di relazionarsi con il proprietario del dispositivo su cui & stato installato o
scaricato nella versione app. E rivolto in primis ad utenti che abbiano significativi problemi all’'udito; & stato pensato
soprattutto per gli studenti che per via del loro problema non possono assistere alle lezioni insieme agli altri compagni

di classe



