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PRESENTAZIONI
350
al secondo FONTE: Microsoft







Condizionamento della volontà e delle scelte altrui ottenuto 
grazie alla propria preminente personalità 
o all'autorevolezza di cui si gode

INFLUENZA

FONTE: Dizionario di italiano - il Sabatini Coletti



Presentation design
45 minuti

1

Esercizio
1.30 minuti + pausa 

2

Public Speaking
30 minuti

3
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USER







Economia cognitiva:

Tendiamo a rifituare le dissonanze per ridurre la 
fatica interpretativa.

Un esempio: la corteccia visiva traduce nella terza 
dimensione le immagini piatte che colpiscono 

l’occhio e allora diventa inutile offrire sito web con 
oggetti tridimensionali: il tempo di processamento 

sarà necessariamente più lungo









PRESENTAZIONE DOCUMENTO

INCURIOSIRE
SEDURRE
VENDERE

APPROFONDIRE
RASSICURARE

DURARE

























Less is more



Si raggiunge la perfezione 
non quando non c’è più 
nulla da aggiungere, ma
quando non c’è più niente
da togliere.
Antoine De Saint-Exupéry









https://www.canva.com





. Microsoft Sans Serif

. Times New Roman

. Courier New

. Comic Sans MS









https://coolors.co/



30
SIZE



https://thenounproject.com/







START UP 
DECK



OBIETTIVO AUDIENCE TEMPO

CHIODO FISSO



INTESTAZIONE
Nome del progetto, vostro nome, ruolo, indirizzo email e numero di telefono

1



PROBLEMA
Descrivi il bisogno che vai a risolvere e quantificalo. 

2



VALUE PROPOSITION
Esponi il tuo valore unico che risolve il bisogno dei clienti

3



MAGIA
Mostra il vantaggio tecnologico o esperienziale del tuo prodotto. 
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BUSINESS MODEL
Elenca le tue fonti di guadagno. 

4



GO TO MARKET
Esponi la tua strategia di mercato/marketing

5



COMPETITORS
Elenca i tuoi competitor e valorizza i tuoi punti di differenziazione. 
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TEAM
Inserisci ruoli, foto, caratteristiche uniche
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FINANCE
costi e ricavi (possibilmente almeno da uno a tre anni)
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TIMELINE
Mostra lo stato dell’arte e le tempistiche per arrivare sul mercato e raggiungere 
risultati importanti. 

10
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http://bit.ly/vitamina_deck

http://bit.ly/vitamina_deck


RISORSE









PUBLIC 

SPEAKING
Cose da NON fare...





















ELEVATOR 

PITCH




















